Plugin d'export de Rhinoceros 4 et S vers Artlantis S et 6

A- Installation :

- Quitter Rhino

- Selon votre version de Rhino (32 ou 64 bits), choisir le plugin correspondant.
“ATLExportPlugInSetup win32.msi” ou “ATLExportPlugIlnSetup x64.msi”.

- Lancer l'installer

- Lancer Rhino, ouvrir un fichier puis Ficher / Enregistrer sous... dans le dialogue, nommer le
fichier puis dans le menu déroulant sélectionner Artlantis 5 ou 6 (*atl) cliquer sur le Options...
(ces options d'export sont décrites ci-dessous) ; cliquer Enregistrer génere le fichier .atl.
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Les textures Rhino y compris les UV maps, seront collectées dans un dossier a coté du
fichier atl.

Enregistrer les objets sélectionnés... en utilisant la commande du menu Fichier

La longueur focale

Le lissage des surfaces incurvées

La longitude, la latitude, la date, I'heure ; et lorsque le Soleil dans Rhino est actif vous
récupérez ces paramétres dans I'Héliodon d'Artlantis. Si le Soleil a été désactivé dans
Artlantis 1'heure sera fix¢é par défaut a midi.

Les points de vue

Les matériaux transparents

Seule la couleur du rendu est prise compte mais pas la couleur du calque, ni la couleur
d'affichage de la géométrie.

Le nom de la géométrie "Propriétés" si la géométrie n'a pas ét¢ nommeée dans l'onglet
"Propriétés" ils seront nommés dans la liste d'objets d'Artlantis "Unknown object instance"
et dans la liste des matieres "Unnamed object definition".

Les noms des calques en fonction des options d'exportation choisies.



B- Options d'export :

N.B. : Selon les options choisies les résultats peuvent étre tres diftérents.

* Option : Lorsque Use a single layer output est cochée :

Artlantis options g

Options

¢ [V]Use a single layer output

[ single object

Artlantis Material Defined by
@ By material

i) By layer
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| ok || cancel |

Dans la liste des objets d'Artlantis, la géométrie est recueillie dans un unique calque

* Option : Lorsque Use a single layer output est décochée:
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Dans la liste des objets d'Artlantis tous les calques de Rhino seront affichés.

* Option : Lorsque Single object est cochée :
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[] Use a single layer output

Single object

By layer

(@) By object
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Les options "Artlantis Material Defined by" sont indisponibles.
Toute la géométrie est recueillie dans Artlantis dans un calque unique sans instances, choisissez
cette option si vous savez déja que dans Artlantis la scene sera enregistrée en tant qu'objet .atlo.

* Option : Lorsque Single object est décochée :
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[ Use a single layer output

| single object

Artlantis Material Defined by

() By material

(@) By layer

i) By object

[ Ok ] [ Cancel ]

[ 43

Les options "Artlantis Material Defined by’ sont disponibles la liste d'objet d'Artlantis ils auront

un ou plusieurs calques, mais attention Artlantis ne vous laissera pas enregistrer la scene Artlantis
en tant qu'objet .atlo.

* Option Lorsque Use a single layer output est cochée et “Artlantis Material Defined by”
Material.
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| ok || cancel |

Les matieres de rendu de Rhino s'affichent dans la liste des matieres d'Artlantis et dans la liste des
objets d'Artlantis, les instances des calques s'affichent avec les noms des matieres de Rhino.

* Option Lorsque Use a single layer output est décochée et “Artlantis Material Defined by”



Material.
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Les matieres de rendu de Rhino s'affichent dans la liste des matieres d'Artlantis et dans la liste des
objets d'Artlantis les calques s'affiche avec leurs instances avec les noms des matieres de Rhino.

* Option Lorsque Use a single layer output est cochée et “Artlantis Material Defined by” Layer.
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Les calques de Rhino s'affichent dans la liste des objets d'Artlantis dans une calque unique avec
leurs noms de Rhino. La liste des matieres affiche les matieres suivant les calques de Rhino.

* Option Lorsque Use a single layer output est décochée et “Artlantis Material Defined by”

Layer.
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Les claques de Rhino s'affichent dans les objets d'Artlantis avec leurs noms de Rhino. La liste des
matieres affiche la matiere par calques de Rhino.

* Option Lorsque Use a single layer output est cochée et “Artlantis Material Defined by”
Object.
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i@ By object
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Les noms de Propriétés de Rhino s'affichent dans un seul calque dans la liste des objets d'Artlantis.
La liste des matieres affiche également les noms des Propriétés de Rhino.

* Option Lorsque Use a single layer output est décochée et “Artlantis Material Defined by”
Object.
Les noms de Propriétés de Rhino s'affichent par calques dans la liste des objets d'Artlantis. La liste
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des matieres affiche les noms des Propriétés de Rhino.

N.B. : Si vous que le fichier exporté devra étre enregistré en tant que fichier .atlo (format objet
Atlantis), vous devrez cocher la case Single Object. Si non Artlantis sera incapable d'Enregistrer
en tant qu'objet ...

Un projet atl déja travaillé dans Artlantis peut-étre mis a jour en fonction des changements dans
Rhino, pour cela veuiilez vous référez a l'aide en ligne Artlantis commande "Utiliser un fichier de
référence ..."

Dans Rhino nous créons des surfaces sans tenir compte de leur orientation

Dans Artlantis les shaders s'appliquent aux deux faces recto et verso.

Cependant, dans Artlantis les surfaces inversées dans Rhino peuvent causer des problemes au
rendu.

Pour éviter cela, nous devons vérifier le modele dans Rhino avant de 1'exporter.

Afin de rendre les surfaces inversées visibles dans Rhino, 1'idéale est de définir une couleur unique
pour I'ensemble des faces arrieres.

Pour de vérifier en temps réel l'orientation des faces dans Rhino :
Menu Outils / Options / Vue / mode d'affichage / ombrées / Parametres de faces arriéres
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Options du mode d'affichage

Nom :

Ombré

[=] Paramétres de |a fenétre
Amigre-plan
EP; étres d'omt
[7] Ombrer les objets
Tous les fils en rayons X
Ombrage plat
Ombrer les couleurs au sommet
Définition du matériau et de la ... Matérau personnalisé pourta... |T
Personnaliser... ]

Ltiliser les paramétres de |'app... |T

Matériau personnalisé [

< Paramétres des faces amiére Couleur unigue pour toutes Ie£D
= T =

[

| »

m

Transparence ; 1]
c Couleur des faces amiére :

(=l Visibilite
Mentrer les isopaamétriques
Mentrer les fils de maillage
Montrer les courbes
Mortrer les lumigres

[ Valeurs pardéfaut | [ Accepter | [ Annuer | |

Ainsi nous choisissons la couleur unique associée a toutes les faces inversées ex. vert pale, le tout

¢étant qu'elle soit distincte des autres couleurs du modg¢le.

Pour un support technique veuillez vous connecter a :

www.artlantis.com
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http://www.artlantis.com/

